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O grupo SSI da Uvigo crea un recurso tecnol6xico para introducirnos
como protagonistas en feitos historicos
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O grupo de investigacion da
Universidade de Vigo Servizos
para a Sociedade da Informacion
(SSl), pertencente ao
departamento de Enxefiaria
Telemética, esta a liderar un
proxecto europeo para achegar o
estudo e cofiecemento da Historia
4 cidadania en xeral a través do
uso das novas tecnoloxias. Esta
iniciativa, cofiecida como Reenact,
conta co profesor Martin Lépez
Nores en labores principais de
impulso e coordinacion.
Basicamente, o que se achega con
este proxecto é a posibilidade de vivir un acontecemento senlleiro do pasado na nosa propia persoa,
virtualmente falando, claro. Mais polo mitdo, segundo informa de xeito exhaustivo a Universidade de Vigo, o
obxectivo principal é crear e probar un dispositivo tecnoldxico que permita mellorar a comprension de feitos
histéricos a través de experiencias colectivas. A lifia de saida son as guerras sen conto que configuraron a
evolucion da humanidade.

Para encher os devanditos baleiros de cofiecementos en Historia, o grupo SSI propuxo xuntar un grupo de
persoas e involucralas na recreacion de batallas, guiadas por dispositivos mébiles tactiles que lles acheguen
unha visién de realidade aumentada semellante & de un xogo de rol en lifia con moitos participantes. En
palabras do dito profesor, “é como darlle a volta a unha luva e pofiela co de dentro para féra”.

Durante a recreacion, os usuarios moveranse por un espazo determinado seguindo as instruciéns que lle
marcan os mdbiles e tomando decisions segundo o rol que lle toque desenvolver no xogo. Os participantes,
engade a Universidade, poderan ver a sta posicién e a dos comparieiros e inimigos no campo de batalla no
que se sitien elementos adicionais que se superpofieran & contorna real.

Os movementos dos xogadores fican rexistrados para que logo varios expertos lles expliquen ata que punto a
recreacion reflicte realmente o acontecido na historia, axudandolles a identificar os aspectos salientabeis que
inclinaron, nunha liorta, a balanza cara a un lado ou cara a outro. Na ultima parte do xogo abrirase un debate
colectivo sobre as consecuencias dos conflitos nas que os xogadores poden, cos seus mobiles, participar e
comprobar até que punto seria distinta a historia se os acontecementos foran diferentes.

A iniciativa forma parte do proxecto Experimedia, centrado en investigar sobre as tecnoloxias e a Internet do
futuro, as redes sociais, a realidade aumentada, a xeolocalizacién, a web semantica ou a personalizacién de
contidos sempre ligado a eventos moi concretos. REDES SOCIAIS
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- Soluciones para la cesion de redes de
acceso a Internet ala Smart Grid

- Gradiant presenta su sistema automatico de
conteo de personas en las JAl 2012

- Gradiant da el pistoletazo de salida a su
tercer proyecto europeo
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- O operador publico Retegal participa no
proxecto GREEN para mellorar a eficiencia
enerxética dos servizos de telecomunicaciéns
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- O programa de voluntariado dixital da Xunta
forma a voluntarios de Cruz Vermella na
busca de emprego atraves das redes sociais
- A Xunta dé o visto e prace & Lei do taxi e &
Lei de impulso e ordenacion das
telecomunicacions, aprobadas no primeiro
semestre de 2012, para iniciar o seu tramite
parlamentario
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